ミニブリッジ・プレイの手引き

	1. ディフェンスの基本　　　2. プレイの基本


１ ディフェンスの基本　

1.1 オープニング・リード

ダミー・ハンドとパートナーのHCPを参考にして，リードを決める. 

(1) スートの選択

· ノートランプ・コントラクト

エスタブリッシュできるスートを選ぶ．

	· 5枚以上のアナーのあるスート：
	KQ432， Q10654， A9876， J98743

	· シークエンスのあるスート：
	KQJ2， QJ105， KJ1063， Q10943

	· [ 様子見 ] アナーのないスート：
	986， 8642


· スート・コントラクト

	A単独のスートからのアンダーリードはしない．A9876，


トリックを損しないスート，トリックがとれそうなスートを選ぶ．

	· シークエンスのあるスート：KQ32， QJ10， QJ6
· シングルトン：　4， (A3 ) 
· [ 例外 ] 切札（２枚以上）：　542
· [ 様子見 ] アナーのないスート：　986， 8642


 (2) カードの選択

	◇シークエンス
	· 連続アナーのトップから：　KQJ2  (注1)

	◇４枚以上
	· フォースベスト：　K7532 

	◇３枚
	· トップ・オブ・ナッシング：　972
· 絵札があれば，ボトムから：　K72

	◇２枚
	· トップから：　72


注１：例外：AKxはKから.

· シークエンス

	完全シークエンス
	NT
	AKQx， KQJx， QJ10x， J109x

	
	SUIT
	AKx， KQx， QJx， J10x， 109x

	不完全シークエンス
	NT
	AKJx， KQ10x， QJ9x， J108x

	内部シークエンス
	NT
	AQJx， KJ10x， Q109x， J98x


1.2 パートナーのリードに対し（ サードハンド・プレイ ）

(1) ロー・カードのリード

· ダミーに絵札がない時，ハイエストを出す.（ Third hand high ）
	
	(976
	(Aをプレイする.

	(4
	N

W   E

S

	(AJ32
	


· ダミーに絵札がある時，フィネスする.

	
	(Q76
	(Jをプレイする.

	(4
	N

W   E

S

	(AJ32
	


· 連続アナーがある時，最下位のアナーを出す.

	
	(976
	(10をプレイする.

	(4
	N

W   E

S

	(QJ102
	


(2) アナーのリード

継続を希望する時は，ハイ・スポットカードを出す.
（ High to encourage ）

	
	(876
	(9をプレイする.

	(K
	N

W   E

S

	(Q92
	


· 継続を希望しない時は，ロー・スポットカードを出す.
（ Low to discourage ）

	
	(876
	(2をプレイする.

	(K
	N

W   E

S

	(932
	


· ブロックしそうな時は，上位のアナーでとる.（ Unblocking ）
	
	(976
	(Aをプレイする.

	(Q
	N

W   E

S

	(A2
	


11のルール

	パートナーのオープニング・リードがフォースベスト（ x ）なら，
残りの3人がもつ上位カードの枚数は （ 11 – x ）である．


	
	(K53
	(2をプレイする.

	(7
	N

W   E

S

	(AJ92
	7がフォースベストなら，8以上のカードは４枚．従って，Sには，高ランクのカードはない．


1.3 オポーネントのリードに対し （ セカンドハンド・プレイ ）
· ロー・カードのリード

· 2番手はローを出す.（ Second hand low ）
· アナーのリード

味方のアナーがエスタブリッシュする可能性があれば，アナーをかぶせる.（ Cover an honor with an honor ）
· オポーネントのアナーが連続なら，最後のアナーをカバーする.

	例01


	(Q85
	
	
	例02
	(QJ5
	

	
	N

W   E

S

	(K42
	
	
	N

W   E

S

	(K97


1.4 リードする時

(1) パートナーのスート

· 特別な理由がなければ，パートナーがリードしてきたスートをリードバックする.

· リードバックするカード

· 3枚なら，トップ．4枚以上なら，オリジナル・フォースベスト．
例：( A93 ; A1062:　Aでとったら，下線のカードを返す． )
(2) 新スート

·  右に見ては弱いもの，左に見ては強いもの
　 [ Through strength, up to weakness ]

· ダミーが右なら，弱いスートへ，ダミーが左なら，不連続アナーのスートへ.リードする．

·  絵札があればロー，なければハイ

· リードする時，アナーがあればロー･カード，なければトップカード.
例：( K43 ; 8764 )

(3)その他

· ディクレアラーにラフさせる

· オポーネントが，両方とも，ボイドのスートをリードしない.

· ディクレアラーだけがボイドのスートをリードする.

1.5 デスカード

· スートの選択．

· ダミーの４枚スートを保存する． ( 例01 )

· パートナーがオープニング･リードしたスートは残しておく．

· ウイナーを残し，ルーザーを捨てる． ( 例02 )

· シークエンスなら，トップを捨てる． ( (QJ 1093から(Qを捨てる)

	例01
	(932
(10

(AQ85

(AK
	
	
	例02
	(K73
(10

(10865

(QJ5
	

	OL=(4
	N

W   E

S

	(QJ74
(J6

(9742

(-
	
	OL=(4
	N

W   E

S

	(6542
(653

(AQ97

(-

	Nがクラブをキャッシュした時，(7，4とデスカードする．ダイヤモンドを捨てると，(8がウイナーになる可能性大． 
	
	オポーネントがクラブをプレイした時，(9でなく，(2を捨てる． 


· シグナル

最初に捨てるスポット・カードで，そのスートに関するシグナルを送る．

· ハイ＝このスートのリードを期待する．

· ロー＝このスートのリードは期待しない．

２ プレイの基本

2.1 計画

	
	ノートランプ・コントラクト
	スート・コントラクト

	1 
	ウイナーを数える
	ルーザーを数える.

	2 
	必要なトリック数との差を数える
	許容できるルーザーとの差を数える.

	3 
	問題なければ， eq \o\ac(◯,５)　へ.

	4 
	この差を解消できそうなスートを探し，手法を検討する.

	5 
	最良の手順を決め，実行する.


(1) ウイナーの数え方 

自分達のトップウイナーを数える.（フィネスとプロモーションの効果は無視する）

	ダミー
	(K96
	(K1096
	(J109
	(QJ10

	ディクレアラー
	(A54
	(QJ7
	(AQ3
	(AK32

	ウイナー
	2
	0
	1
	4


 (2) ルーザーの数え方 

切札の多いほうを基準にして，ルーザーを数える.（フィネスの効果は無視する）
	ダミー
	(1096
	(K1096
	(J109
	(Q4

	ディクレアラー
	(A5
	(AQJ74
	(A32
	(AK3

	ルーザー
	1
	0
	2
	0


2.2ウイナーを増やす 

	トップ･ウイナーは短いスートの方から取り始める．


 (1) プロモーション  [ Promotion ]
	(432
	N

W   E

S

	(KQJ10

	
	


オポーネントの上位カードを追い出して，ハイカードをウイナーにする.

(K・(Q・(J

(2) エスタブリッシュ  [ Establish ]

	(K76
	N

W   E

S

	(AQ5432

	
	


長いスートで，スポットカードをウイナーにする．(K・(A・(Q

（オポーネントが４－０でない限り，４３２がウイナーになる．）

(3) フィネス  [ Finesse ]

	(a)

	(654
	N

W   E

S

	(KQ32

	
	
	


トップのない絵札のスートは，絵札に向けてリードする.
(6 → (K；成功すれば，次に，(5 → (Q

	(b)
	(654
	N

W   E

S

	(AQ10

	
	
	


不連続な絵札のスートは，絵札に向けてリードし，下位のカードからプレイする.
（ Double finesse ）
(6 → (10；成功すれば(5 → (Q

2.3 ルーザを減らす

 (1) ラフ  [ Ruff ] : ( 切り札=()

	(KQJ105

(A43
	N

W   E

S

	(432

(K2


ダミーでルーザーをラフする．
(K・(A とプレイし，(3 をダミーでラフする．
 (2) デスカード  [ Discard ] : ( 切り札=()

	(KQJ105

(A43

(K3
	N

W   E

S

	(432

(K2

(AQ2

	
	


ルーザーを味方のウイナーで捨てる.
切狩り後，(K・(A・(K・(Aとプレイし，(QでWのダイヤモンドのルーザー ((3 ) を捨てる.

2.4 プレイ手法

(1) ホールドアップ  [ Hold up ]
	3NT / W
	OL=(4

	(K982

(A107

(AK3

(QJ5
	N

W   E

S

	(A53

(92

(Q854

(K1087


ウイナー：(×2， (×1，(×3，(×0

クラブのプロモーションでリード権を失うため，ハートは３回目にとる．(Rule of 7 )

（リードバック防止対策）

(2) ダッキング  [ Ducking ]
	3NT / W
	OL=(J

	(AK6

(AK7

(642

(AQ98
	N

W   E

S

	(Q4

(8542

(A10753

(42


ウイナー：(×3， (×2，(×1，(×1

２トリック補充できるのは，ダイヤモンドだけ．ダミーで勝ち，ダイヤモンドのローをリードし，ダイヤモンドで２回負ける．最後に， Aでダミーに入り，２トリック補充する．（エントリー対策）
 (3) アボイダンス  [ Avoidance play ]
	3NT / W
	OL=(Q

	(A85

(AQ93

(J6

(KQ108
	N

W   E

S

	(762

(J10

(AQ109

(AJ43


ウイナー：(×1， (×1，(×1，(×4

１回ホールドアップして，ダイヤモンドでフィネスをする．

（ハートのフィネスは失敗すると，リード権がNに入るので，避ける）
(4) パーセンテージ・プレイ  [ Percentage play ]
	3NT / W
	OL=(6

	(Q2

(AKQ

(AQ52

(AKQ8
	N

W   E

S

	(A7

(9854

(876

(6532


ウイナー：(×1， (×3，(×1，(×3

１トリック不足．１回目,SがKでとり，スペードをリードバックする．
ダイヤモンドのフィネスの成功率は５０％．クラブのエスタブリッシュの成功率は６８％．後者を選ぶ．

(5) アンブロッキング  [ Unblocking ]
	3NT / W
	OL=(J

	(742

(AKQJ

(Q3

(AKQ2
	N

W   E

S

	(J1085

(632

(A952

(65


ダミーからローをプレイし，SはKをプレイした．
ウイナー：(×0， (×4，(×2，(×3

しかし，ダミーのAが取れない．JのリードはNが(10をもっている．したがって，KにQを捨て、(A9へのフィネスを計画する．

 (6) トランプ狩り  [Drawing trump ]

	4S / W
	OL=(3

	(KQ104

(AQ7

(KQ3

(J64
	N

W   E

S

	(AJ97

(KJ5

(J1054

(Q5


ルーザー：(×0， (×0，(×1，(×3

１ルーザー過剰．Eを基準に数えると，３ルーザーになる．３回切狩りした後，ダイヤモンドのプロモーションをする．オポーネントがクラブを攻めてきても，ダミーでラフできる． 

(7) デスカード  [ Discard ]
	4S / W
	OL=(K

	(AKQ643

(53

(A104

(Q2
	N

W   E

S

	(J102

(AK864

(853

(106


ルーザー：(×0， (×0，(×2，(×2

１ルーザー過剰．ハートのA,Kととり，次のハートをラフ．Aで切狩り１回．(3をJでとり，４枚目のハートをリード． Kでラフし，(10でダミーに入り，５枚目のハートで，マイナーのルーザーを捨てる． 

 (8) クロス･ラフ  [ Cross-ruff ]

	4H / W
	OL=(Q

	(AQ1085

(AQ92

(7

(754
	N

W   E

S

	(2

(KJ73

(A854

(Q963


ルーザー：(×4， (×0，(×0，(×3

4ルーザー過剰．このハンドはスペードとダイヤモンドがお互いにラフできる．

切札をすべてラフに使えば，８トリック．それに(Aと(Aが取れるので，全部で１０トリックとれる．
（サイドスートのウイナーはクロスラフする前に取っておくこと） 

 (9) ラッフィング・フィネス  [ Ruffing finesse ]
	4S / W
	OL=(K

	(AKJ32

(A94

(3

(A872
	N

W   E

S

	(Q54

(K63

(AQJ105

(53


ルーザー：(×0， (×1，(×0，(×3

１ルーザー過剰．Aで勝ち，ダイヤモンドをリードし，Aで勝つ．次に，(Qをリードし，SからKがでなければ，クラブを捨てる．Kがでたら，ラフし，切狩り後，ダイヤモンドでクラブをデスカードする． 

 (10) ルーザー・オン・ルーザー  [ Loser on loser ]
	4S / W
	OL=(K

	(KQJ10654

(10

(A72

(A3
	N

W   E

S

	(A973

(QJ

(54

(98764


ルーザー：(×0， (×1，(×2，(×1

１ルーザー過剰．NはハートをK,Aとリードし，Wはラフせず，(3を捨てる．その後，ダイヤモンドのルーザーをダミーでラフすれば，メークする．

(2004/5/28)

( 北ブリッジ倶楽部

2

