迷你橋牌・打牌指引
	1. 防禦的基礎　　　2. 主打的基礎


１ 防禦的基礎　
1.1 首攻
參考夢家的牌與同伴的HCP決定引牌. 

(1) 選擇花色
· 無王合約
選擇能建立的花色．
	· 5張以上有尊張的花色：
	KQ432， Q10654， A9876， J98743

	· 有連續張的花色：
	KQJ2， QJ105， KJ1063， Q10943

	· [ 看情況 ] 沒有尊張的花色：
	986， 8642


· 王牌合約
	不要從單獨的花色低引(Under lead) A．A9876，


選擇無損牌磴的花色，可能取得牌磴的花色．

	· 有連續張的花色：KQ32， QJ10， QJ6

· 單張：　4， (A3 ) 
· [ 例外 ] 王牌（２張以上）：　542
· [看情況] 沒有尊張的花色：　986， 8642


 (2) 選擇牌張
	◇連續張
	· 連續尊張 引頂張：　KQJ2  (注1)

	◇４張以上
	· 第四大牌：　K7532 

	◇３張
	· 引頂張 上無大牌Top of Nothing：　972

· 有尊張，引最小張：　K72

	◇２張
	· 引頂張：　72


注１：例外：AKx 引K.

· 連續張
	完全連續張
	無王
	AKQx， KQJx， QJ10x， J109x

	
	王牌
	AKx， KQx， QJx， J10x， 109x

	不完全連續張
	無王
	AKJx， KQ10x， QJ9x， J108x

	內部連續張
	無王
	AQJx， KJ10x， Q109x， J98x


1.2 對同伴的引牌（ 第三家・打牌 ）

(1) 引小牌
· 夢家沒有尊張時，出最大牌.（ Third hand high ）
	
	(976
	打(A.

	(4
	N

W   E

S

	(AJ32
	


· 夢家有尊張時，偷牌.

	
	(Q76
	打(J.

	(4
	N

W   E

S

	(AJ32
	


· 有連續尊張時，出最下位的尊張.

	
	(976
	打(10.

	(4
	N

W   E

S

	(QJ102
	


(2) 引尊張
· 希望繼續時，出 高・小牌.
（ High to encourage ）

	
	(876
	打(9.

	(K
	N

W   E

S

	(Q92
	


· 不希望繼續時，出 低・小牌を出す.
（ Low to discourage ）

	
	(876
	打(2.

	(K
	N

W   E

S

	(932
	


· 可能塞住時，用上位尊張蓋吃.（ Unblocking ）
	
	(976
	打(A.

	(Q
	N

W   E

S

	(A2
	


十一定律
	若同伴首攻第四大牌（ x ），
其餘3個人持有上位牌張的張数是 （ 11 – x ）．


	
	(K53
	打(2.

	(7
	N

W   E

S

	(AJ92
	若7是第四大牌，8以上的牌張有４張．因此，S沒有比7大的牌張．


1.3對敵方的引牌 （ 第二家・打牌）
· 引小牌
· 第二家出小.（ Second hand low ）
· 引尊張
· 己方的尊張有可能建立時，蓋尊張.（ Cover an honor with an honor ）
· 敵方的尊張是連續時，蓋最後的尊張.

	例01


	(Q85
	
	
	例02
	(QJ5
	

	
	N

W   E

S

	(K42
	
	
	N

W   E

S

	(K97


1.4 從自己引牌時

(1) 引同伴的花色
· 若沒有特別的理由，回引同伴所引的花色.

· 回引的牌張
· 3張花色，引頂張． 4張以上，引原・第四大牌．
例：( A93 ; A1062:　用A吃了之後，回引畫底線牌張． )
(2) 引新花色
·  「看右引弱 ，看左引強」．
　 [ Through strength, up to weakness ]

· 夢家在右側時，引(夢家)弱花色. (攻向弱牌)
   夢家在左側時，引(夢家)不連續尊張的花色. (穿攻強牌)
· 有尊張，引低小牌．無尊張，引高小牌．
· 引牌時，有尊張，引低小牌．無尊張，引高小牌．
例：( K43 ; 8764 )

(3)其他
· 讓莊家王吃
· 不要引敵方兩邊都缺門的花色.

· 引只有莊家缺門的花色.

1.5 墊牌
· 選擇花色．

· 留下夢家的４張花色． ( 例01 )

· 留下同伴首攻的花色．

· 留下贏磴，墊掉失磴． ( 例02 )

· 要墊連續張花色時，從連續張的頂張開始墊．( 從(QJ 1093先墊(Q)

	例01
	(932
(10

(AQ85

(AK
	
	
	例02
	(K73
(10

(10865

(QJ5
	

	OL=(4
	N

W   E

S

	(QJ74
(J6

(9742

(-
	
	OL=(4
	N

W   E

S

	(6542
(653

(AQ97

(-

	N兌現梅花時，墊(7，4．若墊方塊，(8可能成為贏磴． 
	
	敵方打梅花時，不墊(9，要墊(2． 


· 信號
用最初墊的小牌傳送有關該花色的信號．

· 高＝希望引這門花色．

· 低＝不希望引這門花色．

２ 主打的基礎
2.1 計画

	
	無王合約
	王牌合約

	1 
	算頂張贏磴
	算失磴.

	2 
	算與必要磴數的差
	算與容許失磴的差.

	3 
	若沒有問題，往 eq \o\ac(◯,５)　.

	4 
	尋找能解決差額的花色、檢討・決定其打法。

	5 
	以最好的手順、實行計畫.


(1) 頂張贏磴的算法
算己方的頂張贏磴.（忽視可能由偷牌或提昇而來的可能贏磴）

	夢家
	(K96
	(K1096
	(J109
	(QJ10

	莊家
	(A54
	(QJ7
	(AQ3
	(AK32

	贏磴
	2
	0
	1
	4


 (2) 失磴的算法 

以王牌多的一方為基準，算失磴.（忽視由偷牌的效果）
	夢家
	(1096
	(K1096
	(J109
	(Q4

	莊家
	(A5
	(AQJ74
	(A32
	(AK3

	失磴
	1
	0
	2
	0


2.2增加贏磴
	頂張贏磴從短花色的一方先拿．


 (1) 提昇  [ Promotion ]
	(432
	N

W   E

S

	(KQJ10

	
	


逼出敵方的上位牌張，使大牌成為贏磴.

(K・(Q・(J

(2) 建立  [ Establish ]

	(K76
	N

W   E

S

	(AQ5432

	
	


長門花色，使小牌成為贏磴．(K・(A・(Q

（只要敵方不是４－０分配，４３２就成為贏磴．）

(3) 偷牌  [ Finesse ]

	(a)

	(654
	N

W   E

S

	(KQ32

	
	
	


非頂張的尊張花色，向着尊張引牌.
(6 → (K；若成功，其次，(5 → (Q

	(b)
	(654
	N

W   E

S

	(AQ10

	
	
	


不連續尊張的花色，向着尊張引牌，打下位牌張.
（ Double finesse ）
(6 → (10；若成功 (5 → (Q

2.3 減少失磴
 (1) 王吃  [ Ruff ] : ( 王牌=()

	(KQJ105

(A43
	N

W   E

S

	(432

(K2


在夢家王吃失磴．
打(K・(A，(3 夢家王吃．
 (2) 墊牌  [ Discard ] : ( 王牌=()

	(KQJ105

(A43

(K3
	N

W   E

S

	(432

(K2

(AQ2

	
	


用己方的贏磴墊失磴.
清王後，打(K・(A・(K・(A，用(Q墊W的方塊失磴 ((3 ).

2.4 打法
(1) 讓送  [ Hold up ]
	3NT / W
	OL=(4

	(K982

(A107

(AK3

(QJ5
	N

W   E

S

	(A53

(92

(Q854

(K1087


贏磴：(×2， (×1，(×3，(×0

提昇梅花時將失去引牌権，因此紅心第３輪吃．(Rule of 7 )

（防止回引對策）

(2) 扣住  [ Ducking ]
	3NT / W
	OL=(J

	(AK6

(AK7

(642

(AQ98
	N

W   E

S

	(Q4

(8542

(A10753

(42


贏磴：(×3， (×2，(×1，(×1

能補充２磴的只有 方塊．夢家吃，引小方塊，方塊輸２次．最後，用 A到夢家，補充２磴補．（橋引對策）
 (3) 避免法  [ Avoidance play ]
	3NT / W
	OL=(Q

	(A85

(AQ93

(J6

(KQ108
	N

W   E

S

	(762

(J10

(AQ109

(AJ43


贏磴：(×1， (×1，(×1，(×4

１回讓送１次，偷方塊．

（若紅心偷牌失敗，引牌権將落入N，       應避免）
(4) 百分比打法  [ Percentage play ]
	3NT / W
	OL=(6

	(Q2

(AKQ

(AQ52

(AKQ8
	N

W   E

S

	(A7

(9854

(876

(6532


贏磴：(×1， (×3，(×1，(×3

不足１磴．第１輪,S用K吃，回引黑桃．方塊偷牌的成功率５０％．梅花建立的成功率６８％．選擇後者．

(5) 暢通橋引  [ Unblocking ]
	3NT / W
	OL=(J

	(742

(AKQJ

(Q3

(AKQ2
	N

W   E

S

	(J1085

(632

(A952

(65


夢家打小牌，S打K．
贏磴：(×0， (×4，(×2，(×3

但，夢家的A吃不到．N引J有(10．因此，打K時墊Q、計畫(A9的偷牌．

(6) 清王  [Drawing trump ]

	4S / W
	OL=(3

	(KQ104

(AQ7

(KQ3

(J64
	N

W   E

S

	(AJ97

(KJ5

(J1054

(Q5


失磴：(×0， (×0，(×1，(×3

超過１失磴．以E為基準算失磴，有３失磴．清３次王後，提昇方塊．即使敵方攻梅花，夢家可王吃． 

(7) 墊牌  [ Discard ]
	4S / W
	OL=(K

	(AKQ643

(53

(A104

(Q2
	N

W   E

S

	(J102

(AK864

(853

(106


失磴：(×0， (×0，(×2，(×2

超過１失磴．拿紅心A,K，王吃紅心．用A清１次回．打(3用J拿，引第４張紅心． 用K王吃，用(10到夢家，用第５張紅心墊墊低花失磴．
 (8) 交叉･王吃  [ Cross-ruff ]

	4H / W
	OL=(Q

	(AQ1085

(AQ92
(7

(754
	N

W   E

S

	(2

(KJ73

(A854

(Q963


失磴：(×4， (×0，(×0，(×3

超過4失磴．這一付牌黑桃與方塊可以交互王吃．

王牌全部拿來王吃，８磴．還可以拿到(A與(A，全部可以拿到１０磴．
（交叉王吃之前，先拿旁門花色的贏磴） 

 (9) 王吃・偷牌  [ Ruffing finesse ]
	4S / W
	OL=(K

	(AKJ32

(A94

(3

(A872
	N

W   E

S

	(Q54

(K63

(AQJ105

(53


失磴：(×0， (×1，(×0，(×3

超過１失磴．用A吃，引方塊，用A吃．其次，引(Q，若S沒蓋K，墊梅花．若蓋K，王吃，清王後，用方塊墊梅花． 

(10) 失磴・墊・失磴  [ Loser on loser ]
	4S / W
	OL=(K

	(KQJ10654

(10

(A72

(A3
	N

W   E

S

	(A973

(QJ

(54

(98764


失磴：(×0， (×1，(×2，(×1

超過１失磴．N引紅心K,A，W不王吃，墊(3．之後，方塊失磴在夢家王吃，合約做成．

(2004/5/28)
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2

