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03 オープニング基準
どのシートでも、５枚メジャーでオープンします。
５枚以上の等長スーツ（6-6、5-5）は、上からオープンします。
マイナーの4-4は1[image: image9.png]


でオープンします。
マイナーの3-3は1[image: image10.png]


でオープンします。
ノートランプのオープンはバランスハンドで、5枚メジャーや5枚マイナースーツを含みます。
1NT ＝15-17；

2NT ＝20-21；

3NT ＝25-27
2[image: image11.png]


オープンは強いハンドです。
ウイーク２はダイヤモンド、ハート、スペードで使います。
04 1NT(15-17)に対するレスポンスとその後のビッディング
2[image: image12.png]


はノン・フォーシング・ステイマンで、ビッディングはスーツの２レベルで止まることができます。オープナーはメジャーが4-4なら、2[image: image13.png]


をリビッドします。レスポンダーが３レベルでマイナーをリビッドするのはスラム指向で、最低５枚スーツを保証します。

ジャコビ・トランスファーは５枚スーツを示し、メジャースーツ用です。即ち、2[image: image14.png]


はハートへのトランスファー、2[image: image15.png]


はスペードへのトランスファーです。オープナーは指示どおりにビッドしますが、４枚サポートがあり、１７ポイントあれば、３レベルにジャンプします。
例えば、

	1NT - 2[image: image16.png]



	

	2[image: image17.png]


　　
	= 普通のトランスファー。

	3[image: image18.png]


　　
	= 17ポイントで、４枚サポートがある場合。


トランスファーの後で、レスポンダーが新スーツをビッドしたら、それはナチュラルで、ゲーム・フォーシングになります。

トランスファー後のコールは普通次のようになります。

	1NT - 2[image: image19.png]



	

	2[image: image20.png]


 - パス
	= 2[image: image21.png]


でプレイする。

	　  - 2NT,3[image: image22.png]



	= ゲームへの誘い。
2NTに対して、オープナーはミニマム・ハンドならパスか3[image: image23.png]


。マキシマムなら、3NTか4[image: image24.png]


をビッドする。

	　  - 3[image: image25.png]


,3[image: image26.png]


,3[image: image27.png]



	= ナチュラルで、FG。

	　  - 3NT　　 
	= オープナーに3NTと4[image: image28.png]


を選択させる。

	　  - 4[image: image29.png]


　　
	=６枚以上。コントラクト決定。


2[image: image30.png]


のレスポンスは、1NTビッダーに3[image: image31.png]


のリビッドを要求します。
レスポンダーは、クラブ・バーストなら、パス。ダイヤモンド・バーストなら、3[image: image32.png]


に変えます。

例えば、
	1NT - 2[image: image33.png]



	

	3[image: image34.png]


 - パス
	= クラブ・バースト。

	- 3[image: image35.png]


 
	= ダイヤモンド・バースト。(ＮＴオープナーはパス。)


1NTに対する他のレスポンス：
	3[image: image36.png]


,3[image: image37.png]



	= ６枚以上で、3NTへの誘い。

	3[image: image38.png]


,3[image: image39.png]



	= 最低６枚で、スラム指向
(スラムがなければ、トランスファー・ビッドを使う。)

	4[image: image40.png]


　　
	= ガーバー。エース・アスキング。


パートナーの1NTと2NTのオープン(1NTや2NTのリビッドも含む)に対する4[image: image41.png]


はガーバーです。レスポンスはエースの数を、ブラックウッド4NTのように、ステップで答えます。（5[image: image42.png]


は、キング・アスキングに使います。）

	エース・アスキング
1NT -4[image: image43.png]



	キング・アスキング
1NT -4[image: image44.png]



4X  -5[image: image45.png]




	4[image: image46.png]



	＝ ０か４枚
	5[image: image47.png]



	＝ ０か４枚

	4[image: image48.png]



	＝ １枚
	5[image: image49.png]



	＝ １枚

	4[image: image50.png]



	＝ ２枚
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	＝ ２枚

	4NT
	＝ ３枚
	5NT
	＝ ３枚


ガーバーを使用するプレイヤが5[image: image52.png]


以外のビッドをしたら（4NTも含む。）、それはトゥプレイ[※１]です。キングの枚数を尋ねるのは、エースを全部持っているときときです。
1NTを4NTに直接レイズするのは、ナチュラルで6NTへの誘いです。4[image: image53.png]


がガーバーとして使用される時、4NTはスラムへの誘いになります。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

※１：To play　自分の判断でプレイする。

05 1NTオープン後の介入
オポーネントのダブルに対し、コンベンショナル・ビッドはすべて「オン」です。

例えば、
	1NT - (ダブル) - 2[image: image54.png]


　= ステイマン。

	1NT - (ダブル) - 2[image: image55.png]


　= ハートへのトランスファー。


オポーネントが1NTオープンに対しビッドした時は、ステイマンとトランスファーなどのコンベンションナル・レスポンスは「オフ」です。キュービッド以外のビッドはナチュラルです。キュービッドはゲーム・フォーシングで、ステイマンの代わりに使います。
オポーネントがコンベンショナル・レスポンス後に介入した時、ビッドは介入のない時と同じ意味になります。次のビッドは「私のビッドは自発的で、よくフィットしている」ことを示しています。
	1NT - (パス) - 2[image: image56.png]


 - (ダブル)

	2[image: image57.png]


　　=　ハートにフィットがある。（２枚ならパスしている。）


06 2NT,3NTオープンに対するレスポンス
ステイマンとジャコビー・トランスファーをメジャ－用に使います。
	2NT - 3[image: image58.png]



	= ステイマン。

	- 3[image: image59.png]


,3[image: image60.png]



	= ジャコビー・トランスファー。

	- 4[image: image61.png]



	= ガーバー。

	- 4NT 
	= 6NTへの誘い。

	
	

	3NT - 4[image: image62.png]


 
	= ステイマン。

	- 4[image: image63.png]


,4[image: image64.png]



	= ジャコビー・トランスファー。
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オープンのレスポンスとその後のビッディング
1[image: image67.png]


と1[image: image68.png]


のオープンは５枚以上のスーツを示します。

■ レスポンス：

	1[image: image69.png]


 - 1[image: image70.png]



	= 最低４枚スペードで、6ポイント以上。
ハートのフィットはない見込み。

	　  - 1NT
	= 6-9ポイント。４枚スペードと３枚ハートはない。NF。

	　  - 2[image: image71.png]


,2[image: image72.png]



	= 10ポイント以上。最低４枚保証。

	　  - 2[image: image73.png]


　
	= サポートは３枚以上。6-9ダミーポイント。

	　  - 2NT　
	= ゲーム・フォーシング・レイズ (ジャコビー2NT)。13ダミーポイント以上。オープナーに短いスーツの有無を尋ね、スラムを狙う。（下記項目参照）

	　  - 2[image: image74.png]


、3[image: image75.png]


,3[image: image76.png]



	= 強いジャンプ・シフト。スラムへの誘い。

	　  - 3[image: image77.png]



	= リミット・レイズ。(サポートが３枚以上で、
10-11ダミーポイント。)

	　  - 3NT
	= 15-17 HCP。バランスハンドで、サポート２枚。

	　  - 4[image: image78.png]



	= 普通、５枚以上のハート。シングルトンかダブルトンがあり、9 HCP以下。


■オープナーのリビッド
オープナーのリビッドはナチュラルで、スタンダードです。

□ ミニマム・ハンド（13-15ポイント）：
· 最低レベルで、NTをビッドする。
· パートナーのスーツを最低レベルでレイズする。(よい３枚サポートが必要)

· １レベルで新スーツをビッドするか、オープンしたスーツよりランクが低ければ２レベルで新スーツをビッドする。（非リバーシング。)

· 最低レベルで、自分のスーツをリビッドする。
□ ミーディアム・ハンド (16-18ポイント)：
· ジャンプ・レイズか、自分のスーツをジャンプ・リビッドする。
· 新スーツでリバースする。即ち、新スートを２レベルで、オープニング・スートより高いランクでビッドする。
· 新スーツを非リバースでビッドする。(このビッドのレンジは13―18ポイントで、幅が広い。)
□ マキシマム・ハンド (19-21、22ポイント)
オプナーは強いリビッドをしなければなりません。：
· NTでジャンプする。
· パートナーのスーツをダブルジャンプ・レイズするか、自分のスーツをダブルジャンプ・リビッドする。

· 新スーツでジャンプ・シフトする。

■ ジャコビー2NT
1[image: image79.png]
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のオープンに対し、パートナーが2NTとジャンプするのは、ジャコビー2NTで、オープナーにシングルトンやボイドのスーツの有無を尋ねています。短いスーツがなければ、ハンドの強さを示します。

	1[image: image81.png]


 - 2NT

	3[image: image82.png]


,3[image: image83.png]
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	= このスーツにシングルトンかボイドがある。他のビッドは短いスーツがないことを示す。

	4[image: image85.png]


　
	= ミニマム・ハンド。

	3NT　
	= ミーディアム・ハンド(15-17)。

	3[image: image86.png]


　
	= マキシマム・ハンド(18以上)。

	4[image: image87.png]
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	= 第２のスート。


レスポンダーは、この後、ゲームでサインオフするか、スラムがありそうなら、4NTブラックウッドかキュー・ビッディングでビッドを続けます。

08 レスポンダーのビッド・シークェンス
レスポンダーは１レベルでスーツをビッドした場合、次の回で、パートスコアでサインオフするか、ゲームへ誘うか、ゲームでサインオフするか、またはゲーム・フォーシングしてパートナーからハンド情報を補充するかを決めます。
□ パートスコアでサインオフするビッド：　パス、1NT、古いスーツの２。
	1[image: image89.png]


 - 1[image: image90.png]


　

	2[image: image91.png]


 - パス,2[image: image92.png]


,2[image: image93.png]



	= 6-9ポイント。S/O。


□ ゲームに誘うビッド：　2NT、古いスーツの３。
	1[image: image94.png]


 - 1[image: image95.png]


　

	2[image: image96.png]


 - 2NT,3[image: image97.png]


,3[image: image98.png]


,3[image: image99.png]



	=10―11ポイント。INV。


□ オプナーがスートをリビッドした時：
新スーツのレスポンスは１ラウンド・フォーシングです。新スートが４番目のスーツのときはアーティフィシャルかコンベンショナルで使います。
	1[image: image100.png]


 - 1[image: image101.png]


　

	2[image: image102.png]


 - 2[image: image103.png]


　
	= F1。コンベンショナルのこともある。


□ オープナーが1NTとリビッドした時

しかし、オープナーが1NTをリビッドした時、最低レベルの新スートはフォーシングにはなりません。
	1[image: image104.png]


 - 1[image: image105.png]


　

	1NT - 2[image: image106.png]


,2[image: image107.png]



	= NF。レスポンダーはゲームフォーシングするには、3[image: image108.png]


,3[image: image109.png]


とジャンプ・シフトしなければならない。


この場合は、新スーツのリバースとジャンプ・シフトがゲーム・フォーシングになります。
	1[image: image110.png]


  - 1[image: image111.png]


　

	1NT - 2[image: image112.png]


,3[image: image113.png]



	= FG。


□ ゲームでサインオフするビッド：　3NT,4[image: image114.png]


,4[image: image115.png]


,5[image: image116.png]


,5[image: image117.png]



レスポンダーが、最初、２レベルで新スーツをビッドした場合も、同じルールが適用されます。

例外：オープナーの最初のスーツを２回目に３レベルへジャンプ・レイズするのは、ゲーム・フォーシングになります。(レスポンダーは、10-11ポインで、最低３枚のサポートがあれば、最初に直ぐリミット・レイズしている筈です。)
	1[image: image118.png]


 - 2[image: image119.png]




	2[image: image120.png]


 - 2[image: image121.png]



	= NF。選択。（11-12ポイントで、スペードが２枚）

	　　- 2NT　
	= ゲームへの誘い。（10-11ポイント）

	- 3[image: image122.png]


,3[image: image123.png]



	= ゲームへの誘い。（10-11ポイント）

	　　- 3[image: image124.png]



	= FG。コンベンショナルのことがある。

	　　- 3[image: image125.png]



	= FG。


注意：　レスポンダーは、２の代で新スーツをビッドした時、オープナーのリビッドがゲーム・レベルでない限り、もう１回ビッドすることを保証しています。
	1[image: image126.png]


 - 2[image: image127.png]




	2[image: image128.png]



	= F1。レスポンダーはこの時点で、2[image: image129.png]


,2NT,3[image: image130.png]


,3[image: image131.png]


をビッドして、ハンドを限定します。オープナーは18ポイント （ジャンプ・シフトに少し足りないハンド。）の可能性があるので、レスポンダーはパスすべきではありません。
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オープンに対するレスポンス
1[image: image134.png]


のオープンは普通４枚以上です。３枚のマイナースーツは殆ど1[image: image135.png]


でカバーできます。例外は、4-4-3-2の場合（[image: image136.png]


4, [image: image137.png]


4, [image: image138.png]


3, [image: image139.png]


2）の場合で、これは1[image: image140.png]


でオープンします。

レスポンスとその後のビッディングは、前節と同じ考え方で進めます。１レベルでは、原則的に、下からビッドします。レスポンダーはレイズするにはもっとサポートが必要です。（1[image: image141.png]


には４枚、1[image: image142.png]


には５枚必要です。競り合いでピンチの時は、１枚足りなくてもレイズします。）2NTと3NTのレスポンスはスタンダードです。

	1[image: image143.png]


 - 2NT　=　13-15、FG。

	1[image: image144.png]


 - 3NT　=　16-18。


マイナースーツのフォーシング・レイズはありません。
10 2[image: image145.png]


オープン、レスポンスとその後のビッディング
2[image: image146.png]


のオープンは少なくとも22ポイント以上か、9トリック以上とれるハンド [※１]です。

レスポンスは：

	2[image: image147.png]


 - 2[image: image148.png]



	= コンベンショナル。良いハンドでも、ポジティブ・レスポンスができなければ、2[image: image149.png]


で待ちます。ウエィテング。

	- 2[image: image150.png]


,2[image: image151.png]


,
　　- 3[image: image152.png]


,3[image: image153.png]



	= ナチュラル。FG。最低５枚スーツで、８ポイント以上。

	- 2NT　
	= ８HCP以上のバランスハンド。


オープナーが2[image: image154.png]


に対し、2NTをリビッドした時（22-24ポイント）、2NTオープン時と同じレスポンスを使います。
	2[image: image155.png]


  - 2[image: image156.png]



	

	2NT - 3[image: image157.png]



	= ステイマン。

	- 3[image: image158.png]


,3[image: image159.png]



	= ジャコビー・トランスファー。

	- 4[image: image160.png]



	= ガーバー。

	- 4NT
	= 6NTへの誘い。


オープナーが、2[image: image161.png]


に対して、スーツをリビッドした場合、メジャースーツなら３レベル、マイナースーツなら４レベルまでのフォーシングになります。
2[image: image162.png]


 - 2[image: image163.png]



2[image: image164.png]


 - 2[image: image165.png]



3[image: image166.png]


　　　= NF。

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

※１：原文では、playing equivalent。コンベンションカードでは９トリック以上と表記している。
11 2[image: image167.png]
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（ウイーク２）のビッド・シークェンス
ウイーク２は良い６枚スーツの5-11 HCPのハンドです。たまには、非常に良い５枚スーツのこともあります。貧しい７枚スーツ（３の代でオープンするには十分でない）でウイーク２をビッドすることもあります。

□ レスポンス：
2NTのレスポンスはフォーシングで、ゲーム指向です。（これはオポーネントがダブルやビッドで介入しても使用します）。オープナーはミニマム・ウイーク２（5-8ポイント）なら、自分のスーツをリビッドします。マキシマム・ハンドなら、フィーチャー（feature）（エースやキング）のあるスーツをビッドします。フィーチャーがなければ、3NTにレイズして、パートナーにコントラクトを決めさせます。

レイズはトゥプレイで、プリエンプティブ（ウイーク）です。3NTもトゥプレイです。

コンベンション・カードのRONFはRaise Only Non-Force [レイズだけがノンフォーシング] の略です。

新スーツのレスポンスは１ラウンド・フォーシングで、最低５枚のスーツを示します。オープナーは、メジャースーツのレスポンスに対し、３枚サポート又は絵札のダブルトンでもレイズすべきです。

レスポンダーのスーツをレイズできない時のオプナーはリビッドは、
ミニマム（5-8ポイント）なら、最低のレベルでリビッドします。
マキシマムなら、新スーツかＮＴをビッドします。
12　プリエンプト・オープニング
パートナーがビッドしていない時、スートの３ないし４レベルのオープンはバルネラビリティが等しいときまたは不利なときはサウンドなハンドです。NVに対しVなら、２トリック・オーバー、等しいバルなら、３トリック・オーバーでビッドします。バルが有利なときは、楽な気持ちで、４トリック・オーバーでコールします。
13　スラム・ビッディング
ブラックウッド4NTはエースの枚数を尋ねるために使います。レスポンスはエースの枚数をステップで示します。そのあとの5NTはキングの枚数を尋ねます。5NTはエースが４枚ある時に使います。
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  =
	0か4枚エース
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  =
	0か4枚キング
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  =
	2枚
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  =
	3枚
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  =
	3枚


5NTへのジャンプ （または、オークションが５レベルのときの5NT）は「グランドスラム・フォース（Grand Slam Force）」で、パ－トナーは切札の３トップ・オーナーが２枚あれば、グランドスラムをビッドします。

5NT - 切札スーツの６　=　A,K,Qの内、１枚以下 。
5NT - 切札スーツの７　=　A,K,Qの内、２枚。

14　ディフェンシブ・ビッディング
■オーバーコール

8-16ポイントです。（これより強いハンドは、ダブった後に長いスーツをビッドします）。フォーシング・レスポンスはオープナーのスーツのキュービッドだけで、オーバーコールの質を尋ねます。

	(1[image: image178.png]


) - 1[image: image179.png]


 - (パス) - 2[image: image180.png]




	(パス) - 2[image: image181.png]



	= ミニマム・オーバーコール

	(パス) - 2[image: image182.png]


以外
	= 強いハンド（最低11-12ポイント）


■1NTオーバーコール　
15-18ポイントで、バランスハンド（オポーネントのスーツに１ストッパー保証）です。コンベンションは2(（ステイマン）だけです。
■2NTのジャンプ･オーバーコール
ロゥエスト・２・アンビッド・スーツ（lowest two unbid suits）が最低5-5のハンドです。

■ジャンプ・オーバーコール
プリエンプティブで、同じレベルのオープニング・ビッドと同等のハンドです。
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) - 2[image: image184.png]


 = スペードのウイーク２でオープンできるハンド

	(1[image: image185.png]


) - 3[image: image186.png]


 = 3[image: image187.png]


でオープンできるハンド。


■キュービッド・オーバーコール
オポーネントが２つのスーツをビッドしている時、キュービッドはナチュラルです。
オポーネントがビッドしているのが１スーツなら、キュービッド・オーバーコールはマイケルス・キュービッド（Micheals cuebid ）で、5-5の（又はもっと偏った）２スーターを示します。

オープニングがマイナースーツなら、キュービッドは両メジャーを示し、オープニングがメジャースーツなら、キュービッドは他のメジャースーツと、どちらかのマイナーを示します。
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) - 2[image: image189.png]



	= メジャースーツが最低5-5で、8ポイント以上。

	(1[image: image190.png]


) - 2[image: image191.png]



	= ハートとマイナースーツが最低5-5で、１０ポイント以上。


レスポンダーはメジャースーツのキュービッドに対し、2NTでマイナースーツを尋ねます。

	(1[image: image192.png]


) - 2[image: image193.png]


 - (パス) - 2NT
	=（マイナーを聞いている）。

	(パス) - 3[image: image194.png]


　
	= クラブ・スーツ

	(パス) - 3[image: image195.png]


　
	= ダイヤモンド・スーツ。


■リオープニング・ビッド

ダイレクト・シートでのビッドと同じ意味を持ち、強さはミニマムより下のことがあります。オポーネントがオープンした後での1NTのリオープンは10-15ポイントで、ポイント・レンジが広くなります。もともと、あなた方にはゲームはありません。
■ダブル　
パートスコア・オープニング（4[image: image196.png]


以下）に対するダブルはテイクアウトです。4[image: image197.png]


以上のオープニングに対しては、ペナルティになります。テイクアウト・ダブルに対し、ゲームでないジャンプ・レスポンスは誘いです。フォーシングの場合は、オープナーのスーツでキュービッドをします。

プリエンプティブ・オープニングに対し、スーツとＮＴのオーバーコールはナチュラルです。キュービッドはマイケルスです。

15 競り合いのビッディング
この分野では、可能なシークェンスが無数にあるので、ビッディングを間違って解釈するのを防止するため、簡単なガイドラインを示しておきます。

ビッドは、介入があっても、本来の意味は変わりません。しかし、オーバーコールの場合には、次善のビッドを使うことがあります。
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 - (パス) - 1[image: image199.png]


 - (2[image: image200.png]


)
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 = [image: image202.png]


J43 [image: image203.png]
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AQJ4 [image: image205.png]


J3（ RHOがパスなら、1NTとリビットする。）
■ RHOのスーツをキュービッドする時
その時点ではコントラクトの種類は未確定だが、ゲームのあることを示します。ゲーム・フォーシング・レイズに使われることが多い。
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 - (2[image: image207.png]


) - 3[image: image208.png]



	= FG。 通常は、フォーシング・レイズ。


■ ネガティブ・ダブル
2[image: image209.png]


まで使用し、アンビッド・メジャースーツの４枚(最低)を保証します。２レベル以上のメジャースーツ・ビッドは、11ポイント以上で５枚以上のスーツを示します。
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 - (1[image: image211.png]


) - ダブル
	= 両方のメジャースーツが4-4以上
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 - (1[image: image213.png]


) - ダブル
	= ４枚スペード。（1[image: image214.png]


は５枚保証）
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 - (1[image: image216.png]


) - ダブル
	= ４枚ハートの6ポイント以上か、５枚ハートで5-10ポイント。


■RHOがテイクアウト・ダブルをした時、
	1[image: image217.png]


 - (ダブル) - ?
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	= F1。ポイントの上限不定

	2[image: image220.png]



	= NF。（6-10ポイント。通常、６枚スーツ。）

	2NT
	= リミット・レイズ。（最低、10ポイント）または、それ以上。

	リダブル
	= 10ポイント以上。1[image: image221.png]


,1[image: image222.png]


,2NTのビッドが使えないハンド。

	3[image: image223.png]


　
	= PRE。良い切札サポートがあり、9ポイント以下


ダブルの後で、レスポンダーがジャンプ・シフトするのはトゥ・プレイです。
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 - (ダブル) - 2[image: image225.png]


,2[image: image226.png]


,3[image: image227.png]



	= ６枚以上のスーツ。ウイーク２やプリエンプティブの３ビッドと同等のハンド。


■ リダブル　
３つのケースがあります。
□ トゥプレイ：
· あなたの側が４レベル以上の時：

4[image: image228.png]


 - (ダブル) - リダブル　= PEN。

· オポーネントがコンベンショナル・ビッドをダブった時：

	1NT - (パス) - 2[image: image229.png]


 - (ダブル)

	リダブル　　= PEN。良いダイヤモンド・スーツ


□ 良いハンド。　（ダブルがテイクアウトの場合）： 

	1[image: image230.png]


 - (ダブル) -リダブル
	=　10ポイント以上。


□ SOS。
３レベル以下で切札スーツがペナルティ・ダブルをかけられた時に、他のスーツのビッドを要求するリダブル。

	1[image: image231.png]


 - (パス) -パス - (ダブル)

	パス - (パス) -リダブル
	= SOS。レスポンダーが、最低二つのアンビッド・スーツからサポートできること。


特に規定のない限り、オポーネントのビッドとダブルは、その後のコンベンションの機能を無効にします。

	例：
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 - (1[image: image233.png]


) - 2NT
	= ナチュラル（12-14HCP）。

	
	2[image: image234.png]


 -(ダブル)- 2[image: image235.png]



	= ナチュラルで、ポジティブ。


オポーネントがコンベンション（例えば、マイケルスやアンユージュアル・ノートランプ）を使用した時、ダブルは最低１０ポイントを示し、オポーネントが示すスーツでキュービッドすれば、ゲーム・フォーシングになります。
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 - (2[image: image237.png]


) - 3[image: image238.png]



	= FG。[※１
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 - (2[image: image240.png]


) -ダブル
	= 最低10ポイントで、多分バランスハンド


※１：2(はマイケルスで、オポーネントの示すスーツはハート。

16 デフェンシブ・リードとシグナル

スーツにフォローする時、またはデスカードする時のシグナルは、「ハイ」が積極的、「ロー」が消極的となります。そして、カウントのときは、「ハイ・ロー」が偶数、「ロー・ハイ」が奇数を示します。

リードは「フォース・ベスト」を使います。スート・コントラクトに対し、３枚スポットなら、「ロー」をリードし、NTに対しては、「ハイ」をリードします。４枚以上のときは、「フォース・ベスト」です。しかし、アナーのない４枚以上のスートからリードするときは、「セカンド・ハイエスト」をリードします。

タッチング・オーナー、インテリア・シーケンスからのリードはトップから。

スートの場合、AKxはAからリードします。
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