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【チャート集】 

■敵ＭＳ用クリティカルヒットチャート （２Ｄ６） 

２ コクピット直撃 目標ＭＳは残骸となります 

３ 腕破損 同時に携帯武器も失う。携帯武装の交換も行なえない。直ちにモラル判定を－４で行なう。 

４ 射撃武装破損 目標ＭＳはその時点で使用しているナンバーの若い武装を１つ失う。総ての武装を失った場合、モラル判定を行なう。

５ 頭部直撃 目標ＭＳはメインカメラを失い、以後射撃、格闘に－６の修正を受ける。頭部に装備されている武装も失われる。 

６ パイロット気絶 目標ＭＳは回復するまで行動不能。 

７ 目標ＭＳへのダメージ２倍 

８ 目標ＭＳへのダメージ２倍 

９ 目標ＭＳへのダメージ３倍 

１０ 脚破損 目標ＭＳは、以後の回避値に－６の修正を受ける 

１１ コントロール不能 目標ＭＳは１Ｄ６ラウンドの間、行動不能 

１２ 熱核ジェネレータ直撃 目標ＭＳは直ちに爆発（耐久力０）します 

■二次被害判定チャート （１Ｄ３６） 

１１ 奇跡的に無傷、不発！？ 今回のダメージは０ 

１２ メインカメラ破損 以後、射撃、格闘共に命中値に－３の修正を受ける 

１３ コクピット破損 以後の追加ダメージ判定に－１の修正を受ける 

１４ 右腕損傷 携帯していた武装も失う。また右腕での武器の使用はできなくなる 

１５ 左腕損傷 携帯していた武装も失う。また左腕での武器の使用はできなくなる 

１６ 気絶 気絶判定の余地無く、必ず気絶する 

２１ 気絶 気絶判定を－６の修正で行なう 

２２ 気絶 気絶判定を－４の修正で行なう 

２３ 気絶 気絶判定を－２の修正で行なう 

２４ 気絶 気絶判定を行なう 

２５ 予備弾倉破損 携帯している予備弾倉かＥパックを１つ失う 

２６ サブカメラ破損 以後、射撃、格闘共に命中値に－１の修正を受ける 

３１ 固定武装破損 固定されている武装を１つ失う 

３２ 予備武装破損 携帯している以外の武装を１つ失う 

３３ 頭部破損 メインカメラも失い、以後、射撃、格闘共に命中値に－３の修正を受ける 

３４ 右脚破損 以後、回避値が１Ｄ３低下する 

３５ 左脚破損 以後、回避値が１Ｄ３低下する 

３６ 操縦機構破損 以後、すべての行動は消費行動ポイントを１ポイント余分に消費する 

４１ 軽傷 パイロットは１Ｄ６のダメージを受ける、また気絶判定を行なう 

４２ 中傷 パイロットは２Ｄ６のダメージを受ける、また気絶判定を－６修正で行なう 

４３ 重傷 パイロットは３Ｄ６のダメージを受ける、また気絶判定を－９修正で行なう 

４４ 操縦伝達部破損 以後すべての射撃、格闘、回避に－１の修正を受ける 

４５ センサー破損 イニシアティブに－１の修正を受ける 

４６ 脱出機構破損 脱出判定に＋３の修正を受ける 

５１ 熱核ジェネレータ損傷 行動の「追加移動」が行なえなくなる  

５２ 右腕の携帯武装破損 右腕に持っていた武装を１つ失う 

５３ 左腕の携帯武装破損 左腕に持っていた武装を１つ失う 
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５４ サブスラスター破損 回避値が１低下する 

５５ プロペラントタンク破損 プロペラントタンクを１つ失う 

５６ バックパック破損 推進剤３Ｄ６ポイント失う 

６１ メインスラスター破損 回避値が１Ｄ６低下する 

６２ 動力パイプ破損 以後、行動ポイント決定のサイコロに－１の修正を受ける 

６３ 動力伝達機構破損 以後、行動ポイント決定のサイコロに－１Ｄ３の修正を受ける 

６４ スラスター破損 旋回が１２０度までしかできなくなる 

６５ メインスラスター破損 旋回が６０度までしかできなくなる 

６６ 熱核ジェネレータ直撃 そのＭＳは爆発する。ＰＣは直ちに脱出判定を行なう 

■ＰＣ用脱出判定チャート （２Ｄ６） 

２～４ 無傷で脱出 

５ 軽傷で脱出 １Ｄ６ダメージ 

６ 中傷で脱出 ２Ｄ６ダメージ 

７ 重傷で脱出 ３Ｄ６ダメージ 

８ 重体で脱出 １Ｄ３の耐久力が残る 

９～１２ 戦死 二階級特進 

＜修正＞ 

脱出ポッド（リニアシート）  ±０

分離型コクピットシステム  －２

コアブロックシステム  －１

脱出装置無し  ＋２

簡易脱出装置  ＋１

通常脱出装置 ±０

注１：耐久力１ポイントの回復には１日を費やす 

注２：回復に１週間以上かかった負傷は、リハビリを行なわなければならない可能性がある 

注３：重体以上になった場合は、必ずリハビリを行なう必要がある 

■リハビリ判定チャート （２Ｄ６） 

２ なし 

３ １ヶ月 

４ ２ヶ月  

５ ３ヶ月  

６ ４ヶ月  

７ ５ヶ月  

８ ６ヶ月  

９ １０ヶ月 

１０ １年 

１１ １年６ヶ月 

１２ １年と、もう一度このチャートで振った結果分を足した期間
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＜修正＞ 

回復期間が１週間  －７ 

回復期間が２週間  －５ 

回復期間が３週間以内  －３ 

■対空砲結果チャート （２Ｄ６） 

対空防御力 
出目 

 １  ２  ３  ４  ５  ６ 

０１ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ 

０２ Ｈ Ｈ Ｄ Ｄ Ｄ Ｄ 

０３ Ｈ Ｈ Ｈ Ｈ Ｄ Ｄ 

０４ Ｈ Ｈ Ｈ Ｈ Ｈ Ｈ 

０５ １０ １２ Ｈ Ｈ Ｈ Ｈ 

０６ ８ １０ １２ １４ Ｈ Ｈ 

０７ ６ ９ １０ １３ １４ Ｈ 

０８ ５ ８ ９ １２ １３ １６ 

０９ ４ ６ ７ １０ １１ １４ 

１０ ２ ５ ６ ８ ９ １２ 

１１ １ ３ ４ ６ ７ １１ 

１２   ２ ３ ５ ６ ８ 

１３     １ ３ ４ ６ 

＜対空防御への修正＞ 

単機による対艦攻撃行動  －４ 

２機だけによる対艦攻撃行動  －２ 

そのＭＳの行動による回避修正 １回避行動につき＋１ 

■艦船追加ダメージ決定チャート （２Ｄ６） 

２ ブリッジ損傷 複数ある艦は、総てのブリッジが損傷すると以後の対空防御は修正を＋５する 

３ カタパルト損傷 複数ある艦は、総てのカタパルトが損傷すると、ＭＳの発着艦ができなくなる 

４ 追加２Ｄ６×２ダメージ 

５ 主砲大破 主砲１門を失う 

６ 副砲大破 副砲１門を失う 

７～９ 追加２Ｄ６ダメージ 

１０ １ターン行動不能 １ターンはその艦は何も行動ができない 

１１ 航行不能 その艦はそのヘックスから動けなくなる 

１２ エンジン誘爆 １Ｄ６×１０％の耐久力を失う 
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■個人戦闘結果チャート （１Ｄ６） 

  武器の威力                  

出目 ０１ ０２ ０３ ０４ ０５ ０６ ０７ ０８ ０９ １０ １１ １２ １３ １４ １５ １６ １７ １８ １９ ２０＋

０１ ０ ０ ０ ０ ０ １ １ １ １ Ｓ Ｓ Ｓ Ｌ Ｌ Ｌ Ｌ Ｍ Ｍ Ｍ Ｈ

０２ ０ ０ ０ ０ １ １ Ｓ Ｓ Ｓ Ｓ Ｌ Ｌ Ｌ Ｌ Ｍ Ｍ Ｍ Ｍ Ｈ Ｈ

０３ ０ ０ ０ １ １ Ｓ Ｓ Ｓ Ｌ Ｌ Ｌ Ｌ Ｍ Ｍ Ｍ Ｍ Ｈ Ｈ Ｈ ＩＮ

０４ ０ ０ １ １ Ｓ Ｓ Ｌ Ｌ Ｌ Ｌ Ｍ Ｍ Ｍ Ｍ Ｈ Ｈ Ｈ Ｈ ＩＮ ＩＮ

０５ ０ １ １ Ｓ Ｓ Ｌ Ｌ Ｌ Ｌ Ｍ Ｍ Ｍ Ｍ Ｈ Ｈ Ｈ Ｈ ＩＮ ＩＮ ＫＩ

０６ １ １ Ｓ Ｓ Ｌ Ｌ Ｍ Ｍ Ｍ Ｍ Ｈ Ｈ Ｈ Ｈ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＫＩ ＫＩ

０７ Ｓ Ｓ Ｌ Ｌ Ｍ Ｍ Ｍ Ｈ Ｈ Ｈ Ｈ Ｈ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ

０８ Ｓ Ｌ Ｌ Ｍ Ｍ Ｍ Ｈ Ｈ Ｈ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ

０９ Ｌ Ｌ Ｍ Ｍ Ｈ Ｈ Ｈ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ

１０＋ Ｌ Ｍ Ｍ Ｈ ＩＮ ＩＮ ＩＮ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ ＫＩ

略号  Ｓ：スタン ／ Ｌ：軽傷 ／ Ｍ：中傷 ／ Ｈ：重傷 ／ ＩＮ：重態 ／ ＫＩ：死亡 


